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「半袖の隠れ家」パズル記事と
パズル問題のまとめ Vol.3



はじめに

こんにちは。半袖です。

旧ブログ「半袖の隠れ家」で出題していたパズル問題まとめファイル

のvol.3。いやーvol.2から1年も経ってしまったよ。

vol.2を作った2019年4月以降、パズル界では「パズルスクエア」が

誕生しまして、ネット上でたくさんの問題を解くことができるように

なりました。旧ブログの問題サルベージが終わったら、パズルスクエ

アにアップした問題もこんな感じでまとめていければと思います。

さて、世は新型コロナウィルスの流行により外出自粛・移動制限中で

あります。ゴールデンウィークのこの時期、私は毎年山梨県の道の駅

に行者にんにくを買いに行くのを楽しみにしているですが、今年はそ

れが叶いません。本当に残念です。

ということで行者にんにくに思いを馳せながらまとめましたvol.3、

お楽しみください。

2020年5月 半袖

［注意事項（パズル問題について）］

・ パズルのルールは「パズル通信ニコリ」公式webサイト

などをご参照ください。

https://www.nikoli.co.jp/

・ 「ぱずぷれで解く」のリンクから、はっぱさん制作の

Webアプリ上で解くことができます。

・ 掲載問題はすべてニコリ社出版物等には投稿していない

作品です。

・ 掲載問題をこっそりニコリや別の雑誌に投稿とかはしない

でください。無料配布の冊子（学祭のパズル部冊子とか）

への転載は、ご一報いただければ大歓迎です。掲載問題が

足りなければぜひご利用ください。

・ 問題のハタン、別解等ありましたらスミマセン、私の

Twitterアカウント（id:hansode_）までご連絡ください。

［注意事項（パズル記事について）］

・ 各パズルに関する見解は、ニコリ社公式のものではありま

せん。勝手にいろいろ言っててすみません。

・ 記事内に登場する用語や手筋など、先人のパズル作家の皆

さんが作ったものを借用している部分がございます。
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http://hansode.sblo.jp/
http://puzsq.sakura.ne.jp/main/index.php
https://www.nikoli.co.jp/
https://twitter.com/hansode_


Special Thanks

ブログでの問題出題ができるようになったのは、下記の皆様の多大なる功績のおかげでございます。

ありがとうございます！

へやわけアプレットさん

http://www.geocities.jp/heyawake/

http://d.hatena.ne.jp/heyawake/

へやわけをWeb上でだれでも自由に出題できるjava

アプレット。へやわけアプレットさんのおかげで、

「ブログでパズルを出題する」文化が生まれました。

へやわけアプレットさんありがとう！

めりりんさん（PencilBox）

http://pencilbox.osdn.jp/

https://merrilin.hatenablog.com/

へやわけ以外の各種レギュラーパズルも、めりりんさん

のPencilBox（カンペン）の誕生で出題が可能になりまし

た。今ではWeb出題に限らずパズル原稿制作において無

くてはならない存在です。めりりんさんありがとう！

はっぱさん（ぱずぷれ）

http://pzv.jp/

http://d.hatena.ne.jp/sunanekoroom/

レギュラーパズル以外の2軍パズルやマイナーオモパ

も、ぱずぷれの誕生で出題が可能となりました。誰も

出題しなければ消えていく運命のオモパが、ぱずぷれ

のおかげで現代～未来にも引き継がれていきます。

はっぱさんありがとう！

株式会社ニコリ

https://www.nikoli.co.jp/

いまさら紹介する必要もないのですが。すべてはここ

から始まりました。

ニコリさんありがとう！

他、ブログやTwitterでコメントを残していただいた

皆様、ありがとうございます。
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http://www.geocities.jp/heyawake/
http://d.hatena.ne.jp/heyawake/
http://pencilbox.osdn.jp/
https://merrilin.hatenablog.com/
http://pzv.jp/
http://d.hatena.ne.jp/sunanekoroom/
https://www.nikoli.co.jp/
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※記事番号と問題番号はvol.1からの通し番号で記載しています。
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※記事番号と問題番号はvol.1からの通し番号で記載しています。
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このパズルがあぶない！2017

パズル全般
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<2007年1月21日出題>→ぱずぷれで解く

→ぱずぷれで解く <2007年1月5日出題>

ましゅ らくらく

へやわけ おてごろ
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37
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このパズルがあぶない！2017
<2017年1月26日投稿>

こんばんわ。半袖です。

毎年恒例「このパズルがあぶない！2017」ノミネートの時

間がやってきました。

今年もっとも危ないパズルはなんなのか。カナオレのとなり

で肩を組みVサインを出してしまうパズルが現れてしまうの

か。

わたくし半袖の考察とともにお送りいたします。

※あぶないパズルとは

現在ニコリ本誌のレギュラーではあるものの、掲載終了が危惧されるパズルの

ことだ。

相当にあぶないです。

というか、すでに・・・という可能性も高いですよね。

パズル・ザ・ジャイアントにも最近載っていないですし。

稲葉直貴さんご考案のパズルということで、いわゆるニコリっ

ぽくない？ルールがこのパズルの良さであると思うのですが、

そこが敷居の高さにつながってしまっている点も否定できませ

ん。

黒マス塗り系ということでライバルも多く、特に数年後に登場

した「のりのり」にレギュラーの座を奪われてしまっている印

象が強いです。

とはいえ今さらのりのりのような爽やか路線にイメチェンでき

るとも思えないので、LITSならではのマニアックな方向に進ん

でいくしか道はないような気がします。

ちなみにニコリ本誌直近6年間（24冊）で3回しか載ってませ

ん。

LITSファンの作り手達よ！このままでいいのかー！？

◆LITS あぶない度★★★★★

◆ひとりにしてくれ あぶない度★★☆☆☆

http://pzv.jp/p.html?mashu/10/10/0004j000ac930010b00300104d0i00009i
http://pzv.jp/p.html?heyawake/10/10/0g90i094i94i94g90ivg00vvv000o30svv00330g3g3g4h230g
http://inabapuzzle.com/
https://www.nikoli.co.jp/ja/puzzles/norinori/
https://www.nikoli.co.jp/ja/puzzles/lits/
https://www.nikoli.co.jp/ja/puzzles/hitori/
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このパズルがあぶない！2017

いやいや、ひとくれは大丈夫だろー、と思っているアナタ。

その余裕が命取りになる可能性だってあるのです・・・

ニコリで"レギュラー"とされる数字パズルのうち、LITSの

次に掲載率が悪いのがひとりにしてくれ（半袖調べ）。

過去6年での掲載回数は6回で、まあ1年に1回は本誌でも見

かけているはずなのですが、ここ3年間くらいで著しく掲載

回数が減っています。

黒マス分断系パズルとしては「へやわけ」という強力なライ

バルがおり、見た目的にもキャッチーさが無いのがつらいと

ころ。

かりんさんのようなスペシャリスト的な人が増えてくれば、

まだまだ人気は復活すると思うんですけどね。
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これだけ解き手需要がある（と思われる）のにニコリ本誌

に載らないのは、やっぱり投稿数が少なすぎるのでしょう。

私も最近はさっぱり投稿しておりません。

ステンドグラスの兄貴はすでに故郷で内装業に転職したと

いう未確認情報もあります。未確認情報です。

10×10などの小さいサイズでは、そもそもドット絵のバリ

◆絵が出る系パズル全般 あぶない度★★★☆☆ エーションがすでに枯渇しているような気もしますね。

17×17くらいを標準サイズにしてしまうのが良いと思うん

だけど、それくらいのデカさになると「ドット絵を描く」

というパズル制作とは別のセンスも要求されてくるのが作り手

泣かせ。

やはり作り手不足問題を解決させないことには掲載数が伸びて

こないでしょう。

◆スラローム あぶない度★★★☆☆

ましゅ たいへん9 →ぱずぷれで解く <2007年6月13日出題> へやわけ たいへん38 →ぱずぷれで解く <2007年10月7日出題>

https://www.nikoli.co.jp/ja/puzzles/heyawake/
https://www.nikoli.co.jp/ja/puzzles/stained_glass/
https://www.nikoli.co.jp/ja/puzzles/astronomical_show/
https://www.nikoli.co.jp/ja/puzzles/suraromu/
http://pzv.jp/p.html?mashu/24/14/600000802199o300000902013036000630i00i6109i90i9009004039900000001621330696i000c60ii10600000006404039o04400a00000
http://pzv.jp/p.html?heyawake/24/14/92ki94aq92939494d4h4hki4kmi8iii928i955294kk94iih4ab44h8cki59ii8l0003u1vvo3g000770000fvu0v003u00vo03u01vo0000001v0fvvpu1vofs00000223h2h3226g412h0g2g0g32g05314h33g12h15g2g2g21
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このパズルがあぶない！2017
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前述のひとりにしてくれや波及効果とともに、ニコリ掲載数

の下位に低迷するのがスラローム。

波及効果は今年2月の別冊発売が発表されるなど人気再燃の兆

候が見られますが、スラロームはここ数年そういった明るい

話題が出てきません。

ぬりめいずやヘルゴルフなど新たなレギュラーが誕生した今、

ニコリコムにも掲載がないスラロームは割とピンチであるの

ではないか、というのが私の印象です。

長い旗門やエリア分割的な問題を中心に、まだまだ新しいこ

とができそうなパズルでもあるので、なんとか投稿が増えて

ほしいなーと願っております。私がスラロームびいきなとこ

ろもあるんだけど。

ニコリコムに載るようにならねーかなー。

以上、「このパズルがあぶない！2017」でした。

いやーここまで書いときながらアレですが、あまり後ろ向き

な意見は言うべきではないよね、と思いつつ、いいやLITSお

前はマジで頑張んないと干されるよホント、と警鐘は鳴らし

続けていきたいところです。

この記事の3年たった現在。LITSは本誌で1回だけ復活

しましたが、やはりあの人は今状態か。絵が出る系も

最近見ない気がする。ひとりにしてくれもニコリコム

終了による露出減で印象薄いね。スラロームは相変わ

らず掲載少ないながらも、ネット人気はそこそこある

ようだし人気拡大のチャンスはあるような気がします。

ましゅ たいへん10
<2006年12月30日出題>→ぱずぷれで解く

http://pzv.jp/p.html?mashu/36/20/060ai0131000203022009636930c0069609009600a6900099209i0020o9120009i0390003062339010o00c0000830003309j0c00630i000i409b0020279040930d90263a031b100b90013000000000l00io0236036lc000i3161300c996110002000160a020a00100060i410i2336000100i002009309190
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あのパズルは今？ ～座談会編～

パズル全般
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<2006年11月27日出題>→ぱずぷれで解く

美術館 らくらく7
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あのパズルは今？ ～座談会編～
<2017年1月27日投稿>

半袖：

こんにちわ。

ノンフィクションパズルドキュメンタリー番組「あのパズル

は今？」レポーターの半袖です。

ニコリ本誌に現在掲載されているレギュラーパズルは、わず

か10数種類。

昔は人気を博したあのパズルも、日々進化するオモパ界にお

いては隅に追いやられ、本誌退場や別冊行き、そして最後に

は掲載終了、などといった厳しい現実をつきつけられている

のが現状です。

本番組ではそんな、日の当たらない人生を歩んでいるオモパ

にスポットを当て、なぜスターダムにのし上がることができ

なかったのか。そして今は何をしているのか。パズル本人へ

の直撃取材という形でレポートする人気番組です。

前回「第1回ナンロー編」の取材から早1年半。

我々は次なるインタビュー相手となる、“オワコン”オ

モパを探していた。オワコンという言い方は失礼かも

しれないが、オモパ界は完全に実力の世界。人気のな

い者が淘汰されていくのはこの業界の摂理なのである。

そんな我々取材班のもとに、匿名で1通のメールが舞

い込んできた。

「レギュラー掲載を追いやられたあのパズル達が、都

内某所で忘年会を開くらしい・・・」

半信半疑ながら我々はメールに書かれた都内のカラオ

ケスナックに足を運んだのであった。。。

時刻は夜中2時。

都内某所のカラオケスナック「ゴールは5」からは、

賑やかな歌声が漏れている。

半袖：

忘年会が行われているのは、このスナックのようです。

それでは中に入ってみます。

パズルの盤面のような正方形の格子状のドアをそっと

開け、半袖は店内への侵入を試みた。

「カランコロン・・・」

10月04日にとりあげた猫さんの写真を撮ってあげよう

と思ったのだけど、今日はご不在。代わりに貼り紙を

撮ってきた。

当時のブログ記事

http://pzv.jp/p.html?lightup/18/10/hchbh.i..h.i.leicgag..ich.h.h.i.i.kbgbxbg.k.i.ibc.jcg..ibgcicj.i.h..idh.j.h
http://hansodehansode.sblo.jp/article/140737264.html
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半袖：

突然失礼します。半袖です。

みなさんちょっとお話を伺っても宜しいですか。

ナンスケ：

おぉ！半袖じゃねーか。何しに来た。

まー、とりあえず歌えよ。

？？？：

いらっしゃいませ。

美術館 たいへん

<2007年10月22日出題>→ぱずぷれで解く

9

美術館 たいへん

<2006年9月12日出題>→ぱずぷれで解く

8

半袖：

こんばんわ。半袖といいます。

こちらで昔のパズルの皆さんが、忘年会をしていると聞い

たんですが。

？？？：

あら、お仲間かしら？

あっちの奥の席で盛り上がっているわよ。

スナックの奥を見やる半袖。

するとそこには、仲良く肩を組みながらカラオケを

歌う、あの懐かしいパズルたちの姿があった。

それからしばらく私は、彼らと深夜のカラオケを楽し

んだ。

現役を退いて大分経つのに、まだまだパワー全開であ

る。

半袖：

皆さんそろそろよろしいですか。

今日はみなさんに、パズルのことを語っていただきたいんです。

ナンスケ：

おぉ、何でも聞けよ。

最近調子に乗ってる若手パズルのダメ出しすりゃいいんだろ。

半袖：

いえ、今日はそういう感じではなくて・・・

あのパズルは今？ ～座談会編～

http://pzv.jp/p.html?lightup/18/10/i.61ag6.g.g5azj..g0bg.h7bn.g.h6cgdt.i.gb.gbn.gbag1.g.czj7.g.g.hb..g..i
http://pzv.jp/p.html?lightup/18/10/jbkb...j.lci.h.ibg.nbhbjchck.bg...j11.i.bkbh.lbhdlbg.i.h.kcjah..bbkbh
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ナンスケ：

まずなー、ぬりめいず。

メイロなんて昔のネタを今さら掘り起こしやがって、いき

がってんナー。

アイツは気に食わねぇ。

あとあれだ、ヘル、、、なんっつったっけ？

サムライン：

拙者の名はサムラインでござる。

サムラインという名でござるが、侍とは何も関係ないでござる。

マックロ：

我が名はマックロ。

名前の由来は・・・マッ・・なんとかクロス・・・

・・・なんじゃったかのう。遠い昔のことで思い出せんわい。

その後もナンスケ氏の老害パズル論が熱を帯びたが、

今回は番組尺の都合上カットさせていただく。

半袖：

本日は皆さんに、昔のパズルの思い出を語っていただきた

く思い、取材にまいりました。

まずは皆さん一人ずつ自己紹介をお願いできませんか。

黒どこ：

黒どこです。この中では一番の若手でしょうか。

タテヨコに伸びる白マスの数を数えて黒マスを埋めていく

パズルです。

ナンスケ：

おぉ、ナンスケだ。

ルールは、まー視聴者のみんなで知らねーやつはいないわな。

笑

ケイスケ：

うっす！ケイスケっす！

名前の由来は、ケイだけスケルトンの略っす！

カナオレ：

カナオレです。

この中では一番の常識人です。

あのパズルは今？ ～座談会編～

https://www.nikoli.co.jp/ja/puzzles/sumline/
https://www.nikoli.co.jp/ja/puzzles/makuro/
https://www.nikoli.co.jp/ja/puzzles/where_is_black_cells/
https://www.nikoli.co.jp/ja/puzzles/number_skeleton/
https://www.nikoli.co.jp/ja/puzzles/kanaore/
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半袖：

視聴者のみなさんは、もしかすると知らないパズルもある

かもしれません。

自己紹介のところにルールのリンクを貼っておいたので、

ご確認ください。

へやわけ たいへん

<2007年3月27日出題>→ぱずぷれで解く

40

へやわけ おてごろ

<2006年5月22日出題>→ぱずぷれで解く

39

カナオレ：

あれ？おかしくないですか？

ケイスケさんの紹介が無いような…

半袖：

そうなんですよ。実は・・・

数字のパズル一覧を見てみる。

掲載されているパズルを確認すると・・・

カナオレ：

ケイスケさん、レギュラーじゃなかったんですね。笑

ケイスケ：

いやいやちがうっす！バリバリの元レギュラーパズルっす！

僕はニコリさんに存在を消されたんッス！（泣）…！

半袖：

ひどい扱いですね。

マックロ：

我々のような“終わった”パズルの扱いなんてそんなもんじゃ。

時代は、ねくすと・じぇねれーしょんに向かっておる。

ケイスケ：

もういいんス・・・

ボクの遺志は「推理クロス」に受け継いだっす・・・

■ケイスケ「僕はニコリさんに存在を消さ

れたんッス！（泣）…」

説明しよう。

下の画像はニコリ社の公式ウェブサイト。

パズルの一覧が載っているページである。

そう、「ケイスケ」の文字は確認できなかった。（※1）

（※1）2020年現在もパズル一覧にケイスケの掲載はなし。かわいそう。

あのパズルは今？ ～座談会編～

http://pzv.jp/p.html?heyawake/18/10/915a89ahiakcih34k8p53698piaaciij4k0003vs0c01uf0001v0vg3s0s0fofu00002g350g2h35h43g12l2g3h
http://pzv.jp/p.html?heyawake/18/10/alkild55b09a9aaiaakiil4kl955a99aia0003o1vg7vu0007gs0001s61of7vu30000h20k5i322g2412g22122g21g
https://www.nikoli.co.jp/ja/puzzles/suiri_cross/
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ナンスケ：

いや、推理クロスの父は言いすぎじゃねーのｗｗ

そんな大したパズルじゃないって。

黒どこ：

そうですね。10歳～20歳くらい若いです。

ナンスケ：

引退パズル界のホープだよな。

最近もたまーに本誌で載ってるの見かけるし、Webでもそこそ

こ出題されてる。

まー、俺もなんだけど。笑

半袖：

黒どこさんは、ご自身のことをどう思っていらっしゃいます

か？

美術館 おてごろ10 →ぱずぷれで解く <2007年4月15日出題> 美術館 たいへん11 →ぱずぷれで解く <2006年10月16日出題>

推理クロスは、現在でもほぼ毎号掲載されている人気

パズルだ。

ヒントをもとに盤面へ言葉を入れていくパズルで、他

のパズルにはないヒント付けの自由度が魅力である。

ケイスケは推理クロスの元祖ともいうべきパズルで、

“推理クロスの父”といっても過言ではない。

■黒どこ「改名して消えてった芸能人みた

いなもんです」

半袖：

きょうお集まりいただいたみなさんは大体同学年だと思うん

ですが、黒どこさんだけちょっと若いですよね。

あのパズルは今？ ～座談会編～

http://pzv.jp/p.html?lightup/24/14/..gdq.7..hagdh.g.j..i..l.h1.b1.g.k8.l3....s.i.h..ciai.i.g..g.g.h..h..i..x..g..j..g2.x2.i2.h0.h69..gbg.kbi...hbg.s.....l.gbi62b1.bbj.cg..j.g.j.i.h..g.bq.g2.
http://pzv.jp/p.html?lightup/24/14/jb.j....b....agchcibjbhe..hbh.h..h.ici.hbt.j.ibgb.i.i.jag.hbh.h.gbbi.ic1.hdhc.bbgbi.h7.hchcag.jbgagc.i.i.jbtcbibgb.bbh.h1bdh.l.kch.i.....h.....jb.j
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半袖：

引退から4年後の2008年、それまでの「黒マスはどこだ」と

いう名前から、「黒どこ」に改名されました。

このときの心境はいかがだったんでしょうか？

黒どこ：

そもそも僕自身は、「黒マスはどこだ」って名前が気に入って

たんです。

変えたくなかったんですよ。

改名はアレです、事務所の方針で・・・

一同：（笑）

黒どこ：

芸能人とかで、売れなくなってきて一念発起で改名する人いる

じゃないですか。

あれみたいなもんですよ、自分は。笑

今はもうこの名前を受け入れてます。

ナンスケ：

欽ちゃんの番組みたいだよな。

「欽どこ」みたいなｗｗｗ

へやわけ たいへん41 →ぱずぷれで解く <2008年1月27日出題> へやわけ たいへん42 →ぱずぷれで解く <2007年5月14日出題>

黒どこ：

独自の手筋も多いし、おもしろいパズルだと自分でも思って

るんですけどね。

まぁ、黒マス分断系はライバルも多いので・・・

黒マス分断系パズルと言えば、ニコリで有名なのは

「へやわけ」と「ひとりにしてくれ」だ。

今でも本誌に掲載され続け、ニコリコムでも採用され

ている人気パズルである。

黒どこはこの2つのパズルとのレギュラー争いに負け、

2004年の107号で本誌引退となった。

あのパズルは今？ ～座談会編～

http://pzv.jp/p.html?heyawake/24/14/hcacq5l9j0ml6ch8kpi56im04qag0j9a28cl491ilh46am4glaoi2k1298149504g03o01u0003vv7000vhsfu00700001vvvvs00070vs7g007g0s00vpvvvvg00000i0g242332g222i45g2g2g24h1h2g4h4g2211220222g0
http://pzv.jp/p.html?heyawake/24/14/152cp4k9j4ih6ciakpi9ai2955894kl14iikgiaai299a8855910kl662ikooaaj0vs00000070s3o067o1vg0fs003001vo7vs03g000000fvufv0000vvppg0000s0g2g5g0g1103h3g2g4g533h3g5h0g4204g0h1142g4g21
https://www.nikoli.co.jp/ja/puzzles/heyawake/
https://www.nikoli.co.jp/ja/puzzles/hitori/
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半袖：

今でもたまに載っているパズルと言えば、カナオレさんも

そうですよね。

カナオレ：

はい、ホントたまーにですけど。

半袖：

カナオレは熱狂的なファンが多いですもんね。

■カナオレ「応援してくれる人がいるから

頑張れる」

まいなすよん氏のブログ、「まいなすよんな日々」。

声優をテーマにしたカナオレ作品などが公開されてい

る。

カナオレは言葉のパズルなので、こういったテーマ性

を持たせやすいのが他のパズルにはない特色である。

カナオレ：

そうですね、まいなすよんさんとか、みのりさんとか。

声優とかアイドルをテーマにした問題をWebに公開してく

れてます。

今でも応援してくれる作り手の方がいるのは励みになりま

す。

ナンスケ：

声優に、アイドルか。文字通り濃いな。笑

でもみのりさんは俺のことも気にかけてくれるし、今日来

てる半袖もそうだ。

一部のファンがいるってことは、パズル文化の継承にもつなが

る。

ケイスケ：

ボクもぽっつさんがたまに家に遊びに来てくれるッス！

1 3
2

3 3 2 1
1 1 2

1 1 1
1

1 1 1 1 1
1 1 1

2
2 1 1 2

4 3 2
2 2
1 2

美術館 おてごろ12 →ぱずぷれで解く <2007年5月3日出題> 美術館 たいへん13 →ぱずぷれで解く <2007年7月21日出題>

あのパズルは今？ ～座談会編～

https://mainasuyon.hatenadiary.org/search?q=%E3%82%AB%E3%83%8A%E3%82%AA%E3%83%AC
http://pzv.jp/p.html?lightup/24/14/kbpdm.i..j..ichd.idg..i.icb.j.h.hbbhc.j1b.jb..j.ibi.j.k.kbhbg1bgbh.j.j.i1bgbh.k.k.j.kcgch.b.jb..jc.j.h.h.h.j.h.heg.i3.i.ic.jcg..j..icmbpci
http://pzv.jp/p.html?lightup/24/14/j.bwc..m1.kcm1bg.ibg.h.ibg..hchb.h..0.n.m.j.h.h.ibg1bicjdg.m.kbjci.m.ibjbi..idg.hbbhckcl22.bb.j.h..i.ibbg.ibg..obi.dk..hcw..j
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半袖：

マックロさんとサムラインさんは、どちらも「計算」をテー

マとされてますよね。

ナンスケ：

いまどき計算パズルなんて絶対受け入れられねーよなｗｗｗ

カックロでさえサクサク路線だもん。

マックロ：

うむ、ナンスケの言う通りじゃ。

我々はまさに時代に取り残されたパズルと言えるのう。

黒どこ：

でも「サムライン」って名前はいいですよね。

僕なんかと違ってとっても格好いい。笑

サムライン：

拙者も、我ながら気に入っているでござる。

「侍」の精神を世界に広めていくのが今後の夢でござる。

ナンスケ：

でもニコリ公式の英語名は「SUMLINE」なんだな。

ほら、パズル紹介ページのアドレスが。

台無しじゃんかｗｗｗｗ

■サムライン「世界デビュー狙ってます」

その昔、ニコリのパズルには黒マス系もリンク系もな

かった。

カックロをはじめとした「計算系」のパズルや、メイ

ロ、シークワーズ、スケルトンといった昔ながらのパ

ズルしか載っていなかったのだ。

ニコリ社長・鍜治真起氏により発表された「数独」や、

読者の投稿により成り立つ“オモパ”文化の始祖と言っ

てもよい「スリザーリンク」などの誕生により、次第

に計算系のパズルは敬遠される方向へ進むこととなる。

サムライン：

無念でござる・・・

スペースが余ったので何か書くページ

突然ですが皆さん、「Castle Wall」というパズルをご存

じでしょうか。

【ルール】（パズルスクエアより転載）

① 盤面のいくつかのマスに線を引いて、全体で１つの

ループを作ります。

② 線はマスの中央を通るようにタテヨコに引きます。

線を交差させたり、枝分かれさせたりしてはいけま

せん。

③ 枠線で囲まれた白マスと黒マスに線を引いてはいけ

ません。

④ 数字は、矢印の方向に伸びている直線の長さの合計

例題（パズルスクエアに載せたもの）

を示します。

⑤ 枠線で囲まれた白マスはループの内側に、黒いマスは

ループの外側になります。

ここで残念なお知らせです。語ろうとしたのですが、ルー

ルと例題を載せただけで誌面スペースがなくなってしまい

ました。また次回な！

いやー語りたかったんだけどなーCastle Wall。これ、ニコ

リでいうところの「しめなわ一族」の系譜を辿っていて、

特に初代の面影を色濃く残してるのがとてもいいんですよ。

今のニコリのオモパコーナーでも全然戦えるレベルだよね。

「しめなわ6」とかに改名してこっそり送っちゃおうか。

意外とバレないんじゃね？あーもうスペースがありません。

パズルスクエアにいろんな方が問題をUPしているので、

ぜひぜひ解いてみてください。

あのパズルは今？ ～座談会編～
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へやわけ たいへん43
<2007年3月18日出題>→ぱずぷれで解く

半袖：

それではそろそろ、放送時間もなくなってきました。

最後に、6人を代表してナンスケさん、何かありますか？

ナンスケ：

えっ？俺に〆させるの？

暴言で終わっちゃうよｗｗｗ

まーあれだね、今ニコリ本誌にレギュラーで載ってるパズ

ルに言いたいのは、「油断すんな」ってこと。

俺もまさか自分がレギュラーから外れて、別冊にも載らな

くなって、最後にゃジャイアントからも解雇される、なん

て結末は全く予想してなかったもんね。

ほら、ニコリの巻末ハガキに「好きなパズルはなんです

か？」って項目あるじゃん。

あれに名前を書かれなくなったら終わりだってことだよ。

そうならないように、作り手の人はできるだけ問題を作り

続けて、本誌に掲載される回数を増やして、解き手の人に

気に入ってもらえるようにならなくちゃいけない。

問題を解いてくれる人あってのもんだから、パズルっての

は。

■ナンスケ「レギュラーの野郎ども、見と

け」

サムライン：

今後は「SAMURAING」で売っていくでござる。

現在進行形で縁起もよいでござる。

あのパズルは今？ ～座談会編～

http://pzv.jp/p.html?heyawake/36/20/5952kl25952kl25948kl45948kl45948kgi58k8kgi18k8kgi18mkkai1amkkai4imkkaikimkk2gkimklaikimklaikikh5aikikh5amih495amih495aiih6p5aiih6p5aiih6p5ai0000000001vpvvvu700003g0fufvu0fo0000vo00000001vvvvo1v00003vo1g001o3r7vvv00003ufpoo0000003vv00c0000f1uvvvvpg0000007vg7vvvs03g0001vs1s000003g0542g1g0113133g113g112134g5g42g242i32g23i2g245i12343142g2g123g32g3h0j53h33i2i4h2g3321h31g
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へやわけ たいへん44
<2008年1月8日出題>→ぱずぷれで解く

カナオレ：

なにシンミリさせようとしてるんだよｗ

ナンスケ：

あれやっぱおかしいよなこの空気ｗｗ

おい！ぬりめいず！ヘルゴルフ！

俺ら6人力合わせればお前らなんてザコだからな！

あーでもLITSを先に蹴落とすほうが現実的かなｗｗｗ

半袖：

みなさん本日は貴重なお話をありがとうございました。

あのパズルは今？では、番組で取材してほしいパズル

を募集しています。

あなたの思い出エピソードと合わせて半袖までご応募

ください。

※この物語はフィクションです。

登場人物は実際のパズルとはあまり関係がありません。

ナンスケ氏に好き勝手パズルを語らせる記事は今後も

シリーズ化の予定です。

あのパズルは今？ ～座談会編～

http://pzv.jp/p.html?heyawake/36/20/i942gh4i942ih42942ih42d4iih42d4ii942d4ii94ah4ij94ah4ij94ah4ij945h4ii945h4ii945b4ii945b4ii945b4ii94d94ii92d94ij8i994ib8i994ib8i8h4ia8i8h4ia8i0000fgvvsfvo0001ovg00s73g7vvg00000e7vvvg1o0c007o3u000vg003vvg07se000ss00sv00003g01o7vu007vg00vgs0673u0000vvsvvvvu01g0000001vv3ue3j0000006g232042g52g32305h2h35i13530h5g023i1g0g153g14h52h32431232g24g32412g022i12732222g4g0g02232302h
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スラロームの長い旗門 ／ 続・スラロームの長い旗門

スラローム
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スラロームの長い旗門
<2010年11月11日投稿>

何も考えずに引っ張っても、線の通り道が端にばっか集まってしまっておもしろくないんですが、頑張って中央に通そうとすると、

無理やり端から別の線を持ってこないとならない。

どうにかなんないんですかねー？

スラローム

2 続・スラロームの長い旗門
<2012年5月18日投稿>

何も考えずに引っ張っても、線の通り道が端にばっか集

まって しまっておもしろくないんですが、頑張って中央

に通そうとすると、 無理やり端から別の線を持ってこな

いとならない。

どうにかなんないんですかねー？

これをどうにかする手段はないのかぁー、という話を2年ぶ

りに掘り起こします。

そもそも上の4行が情報を省きすぎなので、ちょっと補足す

ると・・・

スラロームのでかい問題で、ときどき「長い旗門」がでて

きますよね。

この長い旗門、答えのページを眺めてみると、実はほとんど

の問題が旗門の両端のマスで線を通らせてるんです。 （※1）

もっと中央も使えばいいのに、なぜどれも両端？って話にな

りますよねー。

実はスラロームで旗門の中央に線を通らせるのって結構大変

な作業で、

その手法はあまり多くなく、確立されていません。

（※1）2012年当時はそうだったのだな。

いまではこのあと出てくるいろんな手筋が開発されて、全然そんな

ことはありません。

<2007年3月26日出題>→ぱずぷれで解く

→ぱずぷれで解く <2007年10月13日出題>

スラローム おてごろ

∀人∃ＨＥＹＡ おてごろ

1

1

https://www.nikoli.co.jp/ja/puzzles/suraromu/
http://pzv.jp/p.html?slalom/d/10/10/1e11l111311172724331172a14251315242912424182414j01j0401g0202i/28
http://pzv.jp/p.html?ayeheya/10/10/a8khd2akl9ai14386g00po770000ov0v70002g0g2h42h3h2
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で、中央で線を通らせる手法のひとつが「端から線を持って

くる」というものです。

具体的にどういう作業かというと、

ヤジリン おてごろ

<2007年4月27日出題>→ぱずぷれで解く

8真ん中しか通らないからここだぜ！

というものです。

私はこの展開大好きで、大きい問題とかでよく使ってるんです

が、 まー突如として線が発生するわけで、だいぶわかりにくい

んですね。

実際、ほとんどボツってるの！

いつだかのジャイアントでは載ってて嬉しかったんだけど。

で、もっとわかりやすく中央に線を通すにはどうすればいい

の？というのを、

スラロームを作る際いろいろ考えているわけですね。

(1) 長い旗門を通る線をあらかじめ待機させておく

ものすごーく簡略化した例で言うと、

こういう旗門を、

こういうふうに通すために、

こんな感じで端を線で塞いで、

あらかじめ長い旗門を通る予定の線を待機させておいて、

ヤジリン たいへん

<2006年9月26日出題>→ぱずぷれで解く

9

続・スラロームの長い旗門

http://pzv.jp/p.html?yajirin/18/10/q22h11e11f30b41d22h11l40c11o21f32b21b42f11j22j32a20s21g21e11g42d
http://pzv.jp/p.html?yajirin/18/10/u21i21e10b44c22a21a42y21e42c22e21v32d42zg32f21c31c32e41f
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まわりを埋めていく、という作戦。

突然発生じゃなくなるので、難易度をグッと下げられます。

でも何ていうんですかこれ、ちょっと達成感がないんですよね。

地味というか。

「らめぇ～真ん中通っちゃう～＞＜」感が弱い。

いきなり真ん中にグサっとくさびが入るからこそ、中央を通ら

せるおもしろさが味わえるとおもうんですよね。

まーこれはこれでありだし、ぜんぜん悪くないんですけど。

というわけでそれ以外の手段。

(2) いかにも真ん中通りそう！ポイントを作る

真ん中線突然発生の欠点は、そこを通るのがわかりにくい、

というのが 最大のネックでした。

というわけで、いかにもここで突然発生するぜ！という外見

にさせる、という案。

スラローム たいへん2 →ぱずぷれで解く <2007年3月26日出題> ∀人∃ＨＥＹＡ たいへん2 →ぱずぷれで解く <2007年11月6日出題>

これですこれ。

スラロームの長い旗門 ／ 続・スラロームの長い旗門

http://pzv.jp/p.html?slalom/d/24/14/4141416161e2816133311414131514141424161g2616161414141614141616182826241318113121315214124141311928262811414151413341414141181413333333d16161414161314141613331g261616141415141412116161333333342622614241614141404o51551504u0a0an0202y0b0bo07g0ch0fl/131
http://pzv.jp/p.html?ayeheya/24/14/2gh0oa243210h084241i8hg6926kp0iaj429acg979i88q69138p44d34ghk0i26000009vvvvs00000vvvg0001v1vvu00000000060fvvng0000s000000003v003o2o4h3h2k23g42i37622g32
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こういう感じですね。

aかbどっちかが他の線で妨害されたら、もう片方からの真ん

中貫きが確定します。

「あっそっちじゃなくてっ！あっ！そっち！通っちゃう～

＞＜」ですね。（くどい）

という想いで自信満々にスーパージャイアントを送ってボツ

だったので、

もうしばらくスラロームはいいやーと傷心したのが1年くらい

前の話です。

ヤジリン おてごろ10 →ぱずぷれで解く <2007年12月14日出題> ヤジリン たいへん11 →ぱずぷれで解く <2008年1月14日出題>

これなら、「あっ！そこらめぇ～真ん中通っちゃう～

＞＜！！！」

と考えてくれるんじゃないでしょうか。（ちょっと気に入っ

てしまった）

これだとあからさますぎだろー、という場合は、紛れを入れ

る手もあります。

スラローム草創期の記事。（と言ってもペンパ本が出た

のが2009年だからそうでもないか）

大きなサイズの問題が載ることはまだ少なく、長い旗門

の使い方がこの当時はまだ確立されていませんでした。

この後、長い旗門界隈では「平行配置」という新たな手

筋が発見されたのですが、それは次回のまとめにて。

続・スラロームの長い旗門

http://pzv.jp/p.html?yajirin/24/14/m21s11u33d23c42a42a42c10a30w31e22f11a1111j12a31m3441k23d21b11h12l2221f12h3222r33g43a43a43m22zc44n31f21m31v
http://pzv.jp/p.html?yajirin/24/14/e31e41n30l41a10i10n41a41k12a43l10a11b11a31m41f31d22c12ze11b10o12m3212f12b12c11l42g12d11c13h12q33h35b13c41o31f32b21l32k


外向き3連禁と内向き3連禁とおっぱい

へやわけ

5
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外向き3連禁と内向き3連禁とおっぱい
<2014年12月23日投稿>

みなさんこんにちわ。半袖です。

本日は、表題の件について語りたいと思います。

まず、外向き3連禁と内向き3連禁について。

これは、へやわけの基本手筋「3連禁」の区分法のひとつで

す。

黒マスの決め方により、「外向き」と「内向き」に分けられ

ます。

対して内向き3連禁はというと、

●地味

●波及効果が小さい

●手筋の主張が弱い

といったかんじですね。

中学校の同じクラスの女子で例えると、外向き3連禁は見た

目が派手で、バスケ部とかに所属していて、リーダーシップ

を張っていくタイプ。

内向き3連禁は、吹奏楽部とかに所属していて、どちらかと

いうと地味。

みたいなかんじですね。

ここまではよろしいでしょうか。

で、ここからが問題なのですが、おっぱいには「外交的おっ

ぱい」と「内向的おっぱい」があり、それはへやわけの3連

禁の区分との共通点があるのではないか、という話です。

それぞれの例を挙げて紹介しますと、

まず「外交的おっぱい」の例として「夏目理緒」を挙げてみ

ましょう。

半月ほど前、わたくしの中で空前の夏目理緒リバイバルブー

ムが起こりました。

外向き3連禁の特徴は、

●派手

●波及効果が大きい

●手筋の主張が強い

などの特徴があります。
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へやわけ おてごろ

<2008年3月23日出題>→ぱずぷれで解く

45

へやわけ たいへん

<2006年6月16日出題>→ぱずぷれで解く

46

http://pzv.jp/p.html?heyawake/18/10/kmj55ko3d60r9gl5c59b2aagmlk5ld9dba0003u7o0001vvs0000v01svvoc00u0000h0g222g6i1013h2g13g1h31g2h
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DVDをいくつか買って、はじめのうちはヴォースゲー、って

かんじだったのですが、どうにもすぐに飽きてしまうんです

よね。

おっぱい自体はいいおっぱいなんだけど、ホラホラ～私のお

っぱいを見たいんでしょ、的な主張が強すぎて、いまいち惹

かれるものがないんですね。

では「内向的おっぱい」はどういったものか、といいますと、

いやーだめだ、これ以上書くとパズル界における半袖氏のポ

ジションが危うくなってしまう。

ここからが半袖のおっぱい論の核心と、へやわけ3連禁との

蜜月な関係に迫る内容で、おもしろくなる予定だったんだけ

どなー。

いやー残念だなー
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へやわけ おてごろ48 →ぱずぷれで解く <2006年12月22日出題> へやわけ たいへん49 →ぱずぷれで解く <2006年6月10日出題>

へやわけ たいへん

<2007年3月13日出題>→ぱずぷれで解く

47

外向き3連禁と内向き3連禁とおっぱい
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続・外向き3連禁と内向き3連禁と
おっぱい

<2016年8月17日投稿>

こんにちわ。半袖です。

本日は、2年ほど前に書いたへやわけの記事「外向き3連禁

と内向き3連禁とおっぱい」の続きを書いていきたいと思い

ます。どうぞよろしくお願いいたします。

前回の記事では、

・へやわけの3連禁には「外向き3連禁」と「内向き3連禁」

がある。

・おっぱいには「外交的おっぱい」と「内向的おっぱい」

がある。

・両者の間には深い関係性があるのではないか？

ということを書かせていただきました。

ここまでのご理解はよろしいでしょうか。

さて前回の記事では、外交的おっぱいの例として夏目理緒

を挙げました。

夏目理緒、いいですね。

この記事を書いている2016年8月はまさに「リオオリンピ

ック」開催期間中でありますが、そういえば夏目理緒も

「理緒のカーニバル」というDVDを出してましたね。私も

持ってます。

ただこの記事で書きたいのは夏目理緒の「外交的おっぱい」

いや、違います。そうではありません。

おっぱいのことを書きたいのではなく、へやわけの3連禁の

魅力について語るうえで、そのわかりやすい例としておっぱ

いを挙げただけの話であり、おっぱいの話はサクッと終わら

せなければいけません。

ニコリのパズルは女性の方もたくさん解いていらっしゃいま

す。私なんかがおっぱいの話を持ち出して、えぇーニコリの

パズル作ってる人ってこんな気持ち悪い人ばっかなの？とい

う悪評が持ち上がったりしたら、ニコリさんにも迷惑がかか

るでしょう。

しかしここまで引っ張ってしまった以上、私には「へやわけ」

と「おっぱい」について最後まで語る使命があります。

「外向き3連禁」と「内向き3連禁」の違いを理解するうえで、

それをおっぱいの特性に置き換えて考える発想は、これまで

誰も考えたことのない、新たな気付きを得られる研究内容で

あることに間違いはありません。

本エントリーは前置きが長くなってしまいましたのでこのあ

たりで締めますが、次回こそは「内向的おっぱい」とは何か。

その魅力とは。そして皆さん注目の、へやわけとおっぱいの

関連性とは。について、しっかりと語っていきたいと思いま

す。

それがいつになるかは、私にもわかりません。明日にアップ

へやわけ おてごろ

<2006年9月2日出題>→ぱずぷれで解く

50

へやわけ おてごろ

<2008年2月2日出題>→ぱずぷれで解く

51

続・外向き3連禁と内向き3連禁とおっぱい

http://pzv.jp/p.html?heyawake/18/10/8kli55db9baqcqmj6kkpl4qd96ja9kqi000003vu0007g0707s003vvc1o07o000vvo222g3g44g3g1g223g221h0g2i34
http://pzv.jp/p.html?heyawake/18/10/4p4l6959i1ad50j984qah6kkll55d99b02s00003u03vvv00000f01u3u1o03060fv0i4g3213g3g1g34g2320g20g2g
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されるかもしれないし、1か月後かもしれない。今回のよう

に2年後のアップかもしれないし、あるいは20年後くらいに

暴露的にご披露する可能性もあるでしょう。

「外向き3連禁」と「内向き3連禁」。

そして「外交的おっぱい」と「内向的おっぱい」。

みんなちがって、みんないい。

そんな感じで、本日は締めたいと思います。ありがとうござ

いました。
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へやわけ たいへん52
<2008年1月8日出題>→ぱずぷれで解く

続・外向き3連禁と内向き3連禁とおっぱい
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外向き3連禁と内向き3連禁とおっぱい～3rd Season～

へやわけ
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外向き3連禁と内向き3連禁とおっぱい
～3rd Season～

<2019年5月13日投稿>

こんにちわ。

おっぱい大好き半袖です。

へやわけも好きだぜ。

へやわけの「外向き3連禁」と「内向き3連禁」、そして

「おっぱい」との関連性について語る本シリーズ。

【初回】外向き3連禁と内向き3連禁とおっぱい

【2回目】続・外向き3連禁と内向き3連禁とおっぱい

3年ぶりに続編を書く決意に至りました。

よろしくお願いいたします。

なぜ、このタイミングでおっぱいなのか。

若手パズル作家・トクナキラさんが先日出した本「東大パズ

ル王 世界でいちばんアツいパズル」で、へやわけが紹介さ

れていたからであります。

東大パズル王 世界でいちばんアツいパズル

ニコリのパズルが何種類か載っており、最後の章がへやわけ

でした。

そしてなんと、へやわけ用語の解説の中に「外向き3連禁」

「内向き3連禁」が載っているではありませんか。

いやー大丈夫なんでしょうか。

というのも、いま「外向き3連禁」でググると、私のおっぱい

ブログしかヒットしません。

へやわけ たいへん

<2006年2月9日出題>→ぱずぷれで解く

53

へやわけ たいへん

<2006年6月16日出題>→ぱずぷれで解く
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http://hansodehansode.sblo.jp/article/107924472.html
http://hansodehansode.sblo.jp/article/176513810.html
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https://www.kadokawa.co.jp/product/321902000758/
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「3連禁」は、「白マスが3部屋以上にわたって続いてはいけ

ない」というへやわけのアイデンティティ的ルール。

このルールに反するため★の黒マスが確定するのですが、こ

の黒マスの確定の仕方が「外側」か「内側」か、というのが

両者の違いです。

白マスの外側に黒マスが入るのが「外向き3連禁」、白マスの

間に黒マスが入るのが「内向き3連禁」ですね。

へやわけ たいへん56 →ぱずぷれで解く <2006年10月20日出題>

これではトクナキラ氏の本でへやわけのことを知った青少年

に悪影響を及ぼしかねない・・・

ここは一発、3連禁について真面目に語るトピックを更新し

といて、お茶を濁そうではないか、というところですね。

おっぱい好きのみんな、ごめんな！

◆外向き3連禁と内向き3連禁のおさらい

そもそも、外向き3連禁と内向き3連禁とはどのような手筋だ

ったか、というところからおさらいしましょう。

初回の記事の図を再掲。

◆解くときは「外向き」「内向き」そんなに

関係ない。

しかしみなさん、へやわけを解くときに「おっ、これは外向き

だな。」とか、「内向きだね！」とか、意識することってあり

ますでしょうか。たぶんないですよね。

「このマスは3連禁で黒マス。」くらいの認識で解き進めてい

くのが普通だと思います。

「外向き3連禁」「内向き3連禁」はへやわけを作るときに意識

するもので、次の展開を「外向き」にするか「内向き」にする

か、的な考えを巡らせる際に使うもののような気がします。

実戦例で試してみましょう。

3 0 2 4 4
2

2 2 2 0
4 4

4 0
0 5

1
5 5 0

4
2

2 2 2
2 3

3

へやわけ おてごろ55 →ぱずぷれで解く <2007年9月3日出題>

外向き3連禁と内向き3連禁とおっぱい～3rd Season～
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こんなかんじに、豪快にドーンっとね。

おっぱいで言うところの、グラビアアイドルがDVD冒頭から

水着でビーチをランニングしてドーンっ！みたいな感じです。

まちがいない。

下の2の部屋のやつは方向転換入れてテクニカルな感じなので、

DVD中盤のオイルマッサージ的なイメージかな。うん。

青少年のみんな、ごめん！！！！！

つづいて「内向き3連禁」です。

◆「外向き」「内向き」それぞれの活用法

盤面端に3in2×3の入口を配置したところです。

まずは「外向き3連禁」を入れてみましょう。

3の部屋の下を区切って、■が外向き3連禁で黒マスに決まり

ました。

定番の展開ですね。

このあとどのように展開をつなげるかですが、さきほど書いた

通り外向き3連禁は白マスの外側に黒マスが決まるため、さら

に周辺へ黒マスを波及させるような主張の激しい展開が向いて

います。

3の部屋の下に0の部屋を入れて、■を黒マスに確定させまし

た。先ほどとは違い、黒マスが白マスの間に埋まっているの

がわかりますでしょうか。

内向きの場合、外向き3連禁のように黒マスを豪快に連ねて

いくのは難しいので、両側に入った白マス（★）など、数少

ない手掛かりを繋げながら次の展開へつなげていきます。

以下、例。

外向き3連禁と内向き3連禁とおっぱい～3rd Season～
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3の部屋と0の部屋の間を3in2×5の部屋にして、先ほどの■

と★を活用。2×2の空間を作ります。

さらに2の部屋をくっつけて「方向転換」で3in2×5を確定さ

せました。

外向き3連禁と比べると、最初に確定した黒マス自体の主張

は少なく地味ですが、その後の展開をうまく誘導すれば意外

と効いてくるのが内向き3連禁のいいところです。一見派手

に見せないところがポイントね。

おっぱいで言うところの、なんとなく映画見てたらアレ？

この女優さん意外と・・・？みたいなやつですね。隠れなん

ちゃら的なね。

青少年のみなさん、半袖のことは嫌いでも、へやわけのこと

は嫌いにならないでください。

--------------------------------------

ということで、「外向き3連禁」「内向き3連禁」改めての解

説でした。

へやわけ制作時は基本的に外向きのほうが登場頻度が多く、

その後の展開もいろんなバリエーションにつなげられるので

楽です。

内向きはその後の展開をある程度先読む必要がありますが、

うまく決まればかっこいい形に着地させることもできるので、

狙えそうなポイントが出てきたら積極的に使ってみましょう。

内向き3連禁は、旧ブログを立ち上げた15年前から使い

続けている手筋であります。本記事でもちょっと触れて

ますが即興部屋との相性が良く、大きな部屋を使いたい

ときに役に立つ手筋です。ぜひぜひご活用ください。

最後くらいは真面目にな。

へやわけ たいへん57
<2007年6月17日出題>→ぱずぷれで解く

外向き3連禁と内向き3連禁とおっぱい～3rd Season～

http://pzv.jp/p.html?heyawake/36/20/8c9428m8c94i8m0c94i8k9494i8k958018k958018l934ic2l934ic2l934ic6k960ic6k960ila0960ila0554il9a554il9a554i99a554i99a559i992559k992519k192119k1920003u00fts003vvv003g000fvvv0e000000vvvvvvvg000000000000vjvvvu00000003vvv0000000fhvvpjvo00vg0000007vspvo0se000vvg07ue007s3go7povo03s0000002g2334142i41h5g01142g27223h14g0g55324i101151622222h343g0h24g34g2g2g20h151k4i32g333


○
○ ○ ● ● ●

● ○ ● ○
● ○

○○ ○
○○ ○○○ ●
●● ○○ ● ○

● ○ ○
○ ○○ ●

○ ●

●○ ○○
○○ ● ●

○ ○ ●
○ ○○○ ○ ●●
○ ●

● ○ ● ○
● ● ●

○ ○ ●○○○○ ●
● ○

● ○ ○ ○

ましゅ らくらく

<2007年11月14日出題>→ぱずぷれで解く

11

ましゅ おてごろ

<2006年11月28日出題>→ぱずぷれで解く

12

コンピューターvs人間（パズル制作編）その1

パズル全般
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コンピューターvs人間（パズル制作
編）その1

<2014年3月11日投稿>

昨年の3月～5月、将棋のプロ棋士とコンピューターの将棋

ソフトが5vs5で5番勝負を戦う「電王戦」が行われました。

ニコリにもコンピューター将棋の取材が載ったこともあるの

で、ご存知の方も多いかもしれません。

結果は人間側の1勝3敗1分で、コンピューター側に軍配が上

がりました。

今年も同様に5vs5の対局が今週末より実施されます。

が、今回はコンピューター側のスペックに制限を付ける条件

付きマッチ。

コンピューター側に制限がなければ既に、実力は人間の上を

行っているのではないか、と世間では言われています。（※1）

で、きょうのお題なんですけど、コンピューターvs人間、

パズル制作ならどうなんだろ？っていう話。

-----------------------------------------------

とその前に、「vs」ってそもそも何さ、という部分です。

将棋なら「勝ち」「負け」っていう絶対的なルールがあるの

ですが、パズル制作にこれを持ち込んだ場合、なにを基準に

人間とコンピューターを戦わせるのか、ってのはいろいろあ

ります。

たとえば「問題の難しさ」とか「盤面の綺麗さ」ですよね。

このへんの話を拡げると、いつまでたってもやりたい話に辿

り着かないのでバッサリ切っちゃうんですけど、難しさとか

綺麗さであれば、コンピューターのが上手なんじゃないかと

おもいます、昨今。

条件だけ決めといて、あとは唯一解になるように自動生成す

ればいいような気がするので。

まー詳しい人に言わせればいろいろあるんだろうけど、この

へんの話はちょっと置いとくことにします。

-----------------------------------------------

今回ブログのネタにしたいのは、コンピューターvs人間でパ

ズルを制作して、どっちのほうが「おもしろい」問題が作れ

るのか？ってことです。

「おもしろい」って、すっげー曖昧な基準ですよね。

数字で測れるものではないし、勝ち負けもちょっと付けられ

ません。

（※1）その後、2017年に行われた電王戦（Ponanza vs 佐藤天彦名人）にて、

Ponanzaが2勝0敗で勝利。この勝負を機に、AIと棋士の戦いはいったん終止符

が打たれました。

http://pzv.jp/p.html?mashu/18/10/070190c0220010300i11c32i100020j0210000ii023037d20j0000600393
http://pzv.jp/p.html?mashu/18/10/10000003126i6360016300000000c90c4902080423j00030340200001002
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で、このへんの話を拡げてしまうと、パ、パズルのおもしろ

さとは何なのだ、ウゴゴゴ、みたいな展開になってしまうの

で、やめ。

不特定多数の解き手のみなさんに、人間が作った問題とコン

ピューターが作った問題を解き比べてもらって、こっちのほ

うがおもしろい！と感じてくれる人がどれくらいの比率か、

くらいの曖昧な基準で考えていこうかなと思うわけです。

-----------------------------------------------

と、前段だけ書いておいて、内容に全く触れず次回へ先伸ば

すのでした。

ましゅ たいへん

<2007年5月4日出題>→ぱずぷれで解く

14

ましゅ たいへん

<2007年10月26日出題>→ぱずぷれで解く

15
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ましゅ おてごろ

<2007年9月2日出題>→ぱずぷれで解く

13

クロスワード辞典を買ったのはたしか、小5くらいの

とき。

ニコリにハマり始めていた私は、誕生日プレゼントで

無謀にもクロスワード辞典を買ってもらった。当時、

ニコリで解けたのはナンリンとナンスケのみ。そんな

私にこの辞典を使いこなせるわけも無く、そのまま本

棚に封印され、今に至る、といった感じで。今思えば、

クロスワード辞典でなくブタミントンあたりを買って

おけば、クラスのヒーローになれたのに、と後悔して

ます。

当時のブログ記事

コンピューターvs人間（パズル制作編）その1

http://pzv.jp/p.html?mashu/18/10/193f00010i2ia000900000009bi6i60016i0000100631301006006000000
http://pzv.jp/p.html?mashu/18/10/i290206006900000060dc20600130099020009i043i9i60039004d000000
http://pzv.jp/p.html?mashu/18/10/01000601099i6138006000000a300309i2i039013002i00j310o00200013
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コンピューターvs人間（パズル制作
編）その2

<2014年3月11日投稿>

その1のつづきです。

パズルの話をする前に、将棋の話をすると。

（とか言って今回も話の核心に迫らない作戦ですよ奥さん）

-----------------------------------------------

将棋には王飛角金銀桂香歩、の8種類の駒があります。

将棋は王様を取られたら負けなゲームなので、コンピュー

ターは相手の王様を取るべく、自分の戦力をなるべく大きく

しようと自分の駒を動かします。

つまり、相手の駒を取るってことですね。

一番最初の駒の数はいっしょです。

なので、たとえば「飛車」を「50点」とすれば、相手の飛車

を取ると自分はプラス50点、相手はマイナス50点。

合計で100点の差が出て、有利になるわけですね。

-----------------------------------------------

もうひとつ、将棋の勝敗の優劣を評価する基準として、

「駒の位置関係」があります。

王様を取られたら負けなので、王様の近くに「金将」や

「銀将」のような守り駒があると、王様が取られにくくなる

ので有利になります。

逆に、「飛車」のような攻め駒が王様の周りにいては、相手

の王様を攻めることができなくなってしまうので、あまりよ

ろしくないんですね。

こんな感じで、9×9マスの中で自分の駒がどこに配置されて

いるか、を贔屓目ナシで評価できるところが、コンピュー

ター将棋の強さでもあります。

-----------------------------------------------

よーし、順調に話が脱線してきました。

話の落としどころがなんなのかと言いますと、将棋を勝ちに

近づける評価基準って、パズルの問題をおもしろくさせる指

標とも、近しい部分があるんじゃないかと。

なんとなーくそう思うわけです。

ただ残念なことに、半袖はプログラミングに関する知識が皆

無です。

なので、これから展開していく話の中にも、おめーそりゃあ

全然見当違いだよそもそもプログラミングってのはなあ、ゴ

ニョゴニョ、的な突っ込みが多数出てくるであろうことをご

了承ください。

クリーク おてごろ

<2007年5月19日出題>→ぱずぷれで解く

4

クリーク おてごろ

<2007年6月23日出題>→ぱずぷれで解く

5

コンピューターvs人間（パズル制作編）その2
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たとえばアレです。

おぉっ！この問題はいろんな相撲の決まり手が出てくるんだ

ね！

（＠クロスワードパズル）

とか、

あっ！いかこ入口！しかも3連！半袖、いかこ入口、好き！

（＠へやわけ）

とか、

ヴォースゲー！この問題、小ループ禁出まくりじゃん！

（＠スリザーリンク）

とかです。

なにが言いたいのかといいますと、

・ 特定のシバリに対して極限まで突き詰める

・ 入口や手筋に点数を付けて、極限まで加点させる

・ 同じ手筋の連発にはさらに加点を付ける

みたいなことがコンピューターに出来るのであれば、人間が

相対的に見てもおもしろい、機械生成らしくない問題がコン

ピューターにも作れるんじゃないのかねー、と、おもったん

ですよね。

-----------------------------------------------

このへんでその2終了。

その3は、ない可能性もあるな。

∀人∃ＨＥＹＡ たいへん4
<2007年11月23日出題>→ぱずぷれで解く

この記事を書いたのが6年前、今では将棋界ではAIによ

る研究はなくてはならないものになり、パズル界でも

ソルバーや自動生成への取り組みが大きく進化しました。

「おもしろさ」を評価できるようになる未来もそう遠く

はないのかも。

コンピューターvs人間（パズル制作編）その2
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半袖から中高生パズル作家へメッセージ
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半袖から中高生パズル作家へ
メッセージ

<2014年3月11日投稿>

ニコリのパズル大好きな中高生のみんな、こんにちわ！

半袖おにいさんです。

みんな、パズルは作ってるかな？

・・・うんうん、いい返事だ！

半袖おにいさんも、みんなに負けないように頑張ってパズル

をつくってるよ。

そんなパズル大好きなみんなに、半袖おにいさんから伝えた

いことがあります。

それは、「スーパージャイアント」作ろうぜ！ってことだ。

えっ？なぜスーパージャイアントなのかって？

そんなでっかいサイズ作れないよぉー、だぁ？

あぁん？甘ったれんなこのクソガキども！

・・・おっと、すまんすまん。

ついついパズルの話だとアツくなってしまうね。

じゃあ、なんで半袖おにいさんがスーパージャイアント作り

を勧めるのか。

説明します。

理由は3つくらいあります。

①お金がすっげーもらえる！

やっぱこれだよね！

サイズがデカいと、コレ（指でお金マーク）もデカい。

パズルを作ってお金をもらって、参考書を買って勉強する。

いい大学に合格して、パズルのサークルに入って・・・

うはー、夢がひろがりんぐだね。

・・・おっと、このフレーズはみんなの世代じゃ伝わらない

かな？

②意外と競争率が少ない！

ニコリ本誌には、毎号3～4問くらいのスーパージャイアント

が載ってるよね。

いくつかはニコリ編集部からの依頼作品なんだけど、基本的

にこの枠は自由投稿なんだ。

いい問題ができれば、中高生のみんなでも採用されるぞ。

そこで今日は中高生のみんなだけに特別に、過去7年間のSG

掲載パズル一覧表をプレゼントするよ。

これを見て、「このパズルが狙い目だ！」を考えてみよう！

へやわけ アゼン

<2006年11月11日出題>→ぱずぷれで解く

58

ヤジリン おてごろ

<2007年6月12日出題>→ぱずぷれで解く

12
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以上、半袖おにいさんから中高生のみんなへの提言でした。

質問がある人はいるかな？

・・・うん、じゃあ質問ある人はツイッターとかでもいいの

で質問してね。

もちろん、半袖おにいさんも中高生のみんなに負けるつもり

はない。

将棋界では藤井聡太君がベテラン棋士を次々と破っているけ

ど、パズル界も将棋界と同じく実力勝負の舞台だ。

これからも正々堂々と戦っていくつもりだよ。

ちなみに半袖おにいさんは、次号の本誌締切で某パズルのスー

パージャイアントを送った。

③大人には出せない“勢い”を出せる！

スーパージャイアントは“勢い”が大事だ。

アイデアが枯渇気味のおじさんおばさんパズル作家は、この

勢いを出すことを最も苦手としている。

（個人差があります）

ベテランの経験値をみんなのパズル熱で吹っ飛ばしてやろう

ぜ！

さらにおじさんおばさん作家は、仕事とか家庭問題とか将来

への不安とか、パズル以外でもいろんな問題と戦っているん

だ。

スーパージャイアントを完成まで持ってくだけの気力がなか

なか持続しないとも言われているね。

（個人差があります）

これはとっても自信作だから、みんなはこのパズルのSGを送ら

ないほうがいいかもしれない。

うん、送らないほうがいい。

半袖おにいさんのほうが載ってしまうから、このパズルは回避

していくのが懸命だ！

いいか！絶対だぞ！

ヤジリン たいへん13 →ぱずぷれで解く <2006年12月17日出題>
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へやわけ アゼン59 →ぱずぷれで解く <2006年4月11日出題>

最後に言ってる「某パズルのスーパージャイアント」

ってのが、いつだか載ったフィルオミノのSGのことで

あります。載ってよかった。

半袖から中高生パズル作家へメッセージ

http://pzv.jp/p.html?yajirin/24/14/zj10b2210m32k43a42a41n42r42zh42n12a3441i21l23e42h13d13e23c22ze12d22b22e41d22g32y21zg41f
http://pzv.jp/p.html?heyawake/24/14/934ld4cilkhiami49aa8h59924l44924gh48i24h2c8h49h24i648i8l1292k42i8o0000fs00307ufg7g000001gvvvv00001o00007vvvog007u00003vs00007vvgg32g4g422g2g420240g3g64444404354g144g2g321h

